C2

Utiliser un plan

JEU DES TRACES

BUT DU JEU

Se repérer et se déplacer sur un tracé d’itinéraire matérialisé et représenté.

LIEU

Cour, terrain de basket.

OBJECTIFS

· Suivre un itinéraire matérialisé.

· Représenter un itinéraire.

· Suivre un itinéraire représenté sur un plan.

MATERIEL NECESSAIRE

· Lattes, plots, briques, ballons…

· Des plans

· Des planchettes supports , des crayons,  des gommes

· Des feuilles A4 vierges.

· Des flèches.

ORGANISATION MATERIELLE

· Déterminer dans la cour ou sur le terrain de basket 4 zones sur lesquelles on place 3 à 6 objets (selon le niveau).

· Réaliser un plan sur une feuille A4 sur lequel figurent les objets disposés sur le terrain et le photocopier.

CE QUE FONT LES ELEVES

3 binômes par zones :

1 – A observe B qui réalise un itinéraire parmi les objets.

A représente l’itinéraire (soit avec des flèches, soit avec une ligne continue), en même temps ou en temps différé. Puis on inverse les rôles.

2 – A propose un itinéraire sur son plan (avec des flèches), B reproduit l’itinéraire dans la zone en posant les flèches au sol. Puis on inverse les rôles.

3 – Les objets sont enlevés. A propose une autre disposition d’objets sur une feuille A4 vierge. B installe le dispositif.

Idem pour la réalisation et la reproduction d’itinéraire.

4 – A propose un dispositif et un itinéraire.

B les mémorise et les réalise. Puis on inverse les rôles.

CONSIGNES

· Bien lire son plan.

· Bien observer l’itinéraire.

· Eventuellement verbaliser l’itinéraire pour bien le mémoriser.

CRITERES DE REUSSITE

· Rapidité à réaliser un itinéraire indiqué sur le plan.

· Rapidité à reproduire l’itinéraire effectué dans la zone.

· Justesse des plans.

VARIABLES

· Effectuer des itinéraires en boucle.

· Augmenter le nombre d’objets.   
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