C2

Décrire oralement un itinéraire

JEU DES JUMEAUX

BUT DU JEU

Choisir un itinéraire et des indications pour le décrire oralement, effectuer l’itinéraire en suivant des indications.

LIEU

Cour de l’école – parc.

OBJECTIFS

Indiquer avec précision une direction : consignes gestuelles ou verbales

Donner une indication de distance

Définir avec précision l’emplacement d’un objet par rapport à un point caractéristique.

MATERIEL NECESSAIRE

Des objets identiques mais de couleur différente (exple : un anneau rouge et un anneau bleu) ou des cartons avec des dessins (un ballon rouge, un ballon bleu).

ORGANISATION MATERIELLE

Rassembler les objets ou réaliser des cartons avec les dessins.

CE QUE FONT LES ELEVES

Par deux : 

Ils disposent chacun d’un objet ou d’un dessin identique.

A va poser son objet ou son dessin dans l’espace de jeu. B doit retrouver le dessin :

· A partir de consignes de direction données par A

· A partir de consignes de direction t de distance : trouver différentes façons d’évaluer les distances.

CONSIGNES

· bien écouter les consignes.

· Ne pas se précipiter

· Utiliser un vocabulaire précis

CRITERES DE REUSSITE

L’objet ou le dessin est retrouvé rapidement.
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