C3

Etablir des correspondances terrain/plan ou carte

JEU DES ANOMALIES

BUT DU JEU

En se promenant sur le terrain, trouver les anomalies et les situer sur le plan ou la carte.

LIEU

Cour de l’école - parc

OBJECTIFS

· Observer et se situer en permanence sur le terrain.

· Solliciter la relation carte/terrain pour se repérer dans l’espace.

MATERIEL NECESSAIRE

· foulards, plots, anneaux…

· un plan ou une carte par élève.

· Planchettes support et crayons

· Une carte avec les anomalies pour vérification.

ORGANISATION MATERIELLE

· Placer dans l’espace différents éléments (foulards, plots, anneaux…).

· Ces objets devront obligatoirement être posés sur des éléments remarquables (banc, jeu, arbres isolés, angles clôture, bâtiment, poubelle…)

· Réaliser sur une feuille A4 un plan de l’espace ou utiliser une carte.

· Réaliser une carte avec les anomalies pour vérification.

CE QUE FONT LES ELEVES

En parcourant l’espace défini et en lisant le plan ou la carte, les élèves vont découvrir des anomalies (foulards, plots, anneaux…). Les élèves situent ces anomalies de façon précise sur le plan ou la carte.

CONSIGNES

· Bien lire son plan.

· Etre très précis dans le positionnement.

CRITERES DE REUSSITE

Nombre d’anomalies bien positionnées sur le plan ou la carte.

VARIABLES

Les élèves partent sans crayon et doivent mémoriser deux ou trois anomalies, puis reviennent au point de départ et reportent sur leur plan ou leur carte l’emplacement des objets qu’ils ont mémorisés

REMARQUE

On peut corriger l’exercice avec l’ensemble du groupe en ramassant au fur et à mesure les objets et en demandant à chaque élève de montrer l’emplacement sur la carte.
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